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“声音的产生与传播”教学设计

【教学目标】

　　1．知识目标。

　　（1）体验声音的产生是由于振动引起的。

　　（2）领会声音传播需要介质。

　　（3）知道声音在不同介质中传播的速度不同。

　　2．能力目标。

　　（1）初步培养实验操作技能，能初步学会有目的地观察。

　　（2）能利用常见的器材进行实验探究。会描述实验现象，收集有效的信息[image: image16.png]


并根据信息归纳科学规律。

　　（3）在学习过程中领悟解决问题的途径和科学研究的一般方法。

　　3．情感目标。

　　（1）感受自然界声音的美妙与有趣，激发好奇心和求知欲。

　　（2）培养团结合作、主动与他人交流、敢于提出自己见解的精神。

　　（3）初步认识科学对人类社会和生活的实际意义，培养热爱科学、勇于探索的意识。

【教学重难点】[来源:Z_xx_k.Com]
　　1．教学重点：声音产生的原理；声音的传播需要介质。

　　2．教学难点：探究物体传声实验；估测声速。

【教学准备】

　　教师准备：鼓一只，吉他一把，纸屑若干，钟罩一只，抽气机一台，闹铃一只，气球一只。

　　学生合作组器材：纸片，绷有橡皮筋的空盒子[image: image2.png]22 ] IHZXXK CON



，音叉（包括小桂和音箱），梳子，树叶的叶片，一个玻璃缸（里面盛有水），几块石头。

　　多媒体课件：声波动画。可到网上查询。

【设计思路】

　　教材提供了教学的框架和资源，而课堂活动的组织、安排，内容的逻辑处理却是教师的再创[image: image3.png]22 ] IHZXXK CON



造过程。本节课是本书的第一节，又是初二学生刚刚进入物理学习的起始阶段。以培养兴趣为出发点，以锻炼思维和提高能力为根本，并适时地激发学生的创造能力，为本教学设计的主旨。

　　一开始，就进行情景创设。通过让学生倾听各种声音，把学生引入声的世界，从产生兴趣到提出问题，激发学生的学习兴趣。培养学生的问题意识，使学生善于发现和提出问题。

　　接着围绕着声音的产生和传[image: image4.png]22 ] IHZXXK CON



播，设计了几个学生活动。

　　声音的产生：1．开展探究和讨论，让学生在产生声音的过程和较多的现象中归纳出结论；2．讨论生活中有趣的发声现象，比如动物的交流方式。

　　声音的传播：1．通过学生讨论生活事例、设计在固体和液体中的传声的小实验，让学生在实践活动中体会声音的传播需要介质；2．教师演示声音在真空中不能传播，让学生进一步理解。

　　声波：因为比较抽象，在这里不宜展开，可采用多媒体的动画造型让学生头脑中初步产生一个模型即可。[来源:学。科。网]
　　声速的估测：学生第一次在物理中涉及估测的设计问题，有一定的难度，由“击敲长铁管听声”事例引人启发，让学生拓展联想。

【教学过程】

一、创设情景，提出问题
　　（1）教师事先录制好自然以及生活中常见的某些声音。

　　例如：电铃声、钢琴曲片段、工厂的电焊声、丛林中的鸟语、夏日的蝉声、瀑布声等

　　教师提问：同学们，你们能听出刚才都是什么声音？是哪些物体在发出声音？

　　（同学回[image: image5.png]22 ] IHZXXK CON



答）

　　教师：从本节课开始我们将研究自然界中声音的有关知识。同学们自己想知道有关声音的哪些方面的知识？

　　学生：

　　（1）声音是怎样产生的？

　　（2）我们人耳[image: image6.png]22 ] IHZXXK CON



是怎样听到声音的？

　　（3）声音是怎样传到我们人耳的？

　　（4）为什么有的声音悦耳动听，有的却很难听？

　　教师在赞赏肯定的同时有选择地摘录学生提出的问题，并确定本节课研究的主题就是学生刚才提出的问题中的某几个，并说明其他的问题会在以后的学习中逐渐探索，也可以课后去查找资料，自己先行研究。

二、探究性活动一
　　这个活动过程分为三个步骤进行：探索性活动──小结──事例交流。

　　1．探索性活动。

　　组织学生活动：怎样利用桌上的器材，让它们发出声音，比比看，谁的方法多，谁的发声方法有创意？介绍桌上的器材，特别是音叉。

　　活动过程中要求学生：

　　体验：你是如何让物体发声的，你触摸发声的物体时，请体会感觉。

　　思考：①物体发声时与不发声时有什么不同？②物体发声时有什么共同的特征？

　　活动：用桌上的器材研究如何发声，教师参与讨论。然后教师请学生代表上台表演研究结果，对独特的发声方法赞赏和鼓励。并对上述问题提出自己的见解。

　　共同体验：摸着自己的声带，说一句话。体会手上的感觉，说出感觉。

　　问题：是不是物体发声就一定在振动？
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演示：

　　击鼓。鼓面在振动吗？如果在振动，你如[image: image8.png]22 ] IHZXXK CON



何证明，能否让看的人感受到它的振动？说出你的方法。

　　敲打桌子，听到声音，却看不见桌子的振动，你能想出什么办法来证明桌子的振动？

　　从上述事例中你能否总结出一种“验证难以觉察的物[image: image9.png]22 ] IHZXXK CON



体运动”的方法？

　　2．小结：在以上感性认识的基础上总结物体发声的原因，即物体发声是由于物体的振动引起。

　　3．交流：物体的发声现象真是太多了，你能向同学们介绍一些比较奇特的发声方法吗？比如动物间有趣的交流方式。

　　说明：

　　1．学生的发声活动是在开放的互动式形式中进行，教师在学生的交流汇报中应尽可能多地让学生展示发声方法，汇报体验和感受，例如对学生把发声的音叉接触水面可激起水花，利用树叶吹奏发声等，更应该鼓励，并让学生在现象中归纳问题的本质。如果学生不能对桌[image: image10.png]22 ] IHZXXK CON



上的器材进行实验，教师可做一定的提示和演示。

　　2．交流有趣的发声方法时，如果学生难以调动，教师可提出有趣的发声问题让学生讨论。例如，①动物的发声方法：蝉是怎么发声的？蚊子和苍蝇发出“嗡嗡”声是怎么回事？猴子和大象是怎么交流的？等等。②同一物体不同的发声方法：怎样[image: image11.png]22 ] IHZXXK CON



让一个气球发出不同的声音来？人体除了声带外，还可以怎样发音？能否一试？可让学生讨论发言，增加学生对学习物理的兴趣。

三、探究性活动二
　　情景创设：医生的听诊器，心脏跳动或者肺部的声音是靠什么传到人耳中的？

　　猜想：声音的传播可能需要什么东西做媒介。

　　做个最简单的小实验验证一下你的猜想。就用我们的课桌当做传声物。这个实验需要提供什么条件？（联想医生听到病人身体器官运动的条件）如何操作？学生讨论后回答。教师也可提示：发声体（源）……人耳（接受体），中间为传[image: image12.png]22 ] IHZXXK CON



声物体（课桌）。

　　活动：两个学生合作，一个学生轻敲桌面或抓桌子，另一个学生把耳朵贴在桌面上听。感受听到的声音。再把两张桌子分开一条缝，进行实验，前后对比。

　　从以上的活动中你可以得出什么结论？（固体可以传声）你还可以想出其他的生活事例或者实验方案来支持固体可以传声这个观点？（让学生举例，例如小学里曾经制作的土电话等。）

　　问题：那么液体是否也可以传声呢？

　　讨论：你能否用桌上的器材设计一个简单的小实验来体验一下？如果你得到了肯定的答案，你能否举一些生活事例来证明你的观点？

　　这时，让学生利用桌上的器材进行设计和探究，在设计实验过程中，教师让学生对照固体传声的小实验，提出问题：用什么做发声物体比较简单？传声物是什么？该把发声物体放在什么地方比较合适？

　　活动：方案设计好以后，学生利用桌上的器材进行实验。教师辅导。并让学生列举生活事例。
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　　问题：空气可以传声吗？列举事实说明。1．听到铃声；2．听到人的说话声；3．听见脚步声；等等。

　　进一步猜想：如果连空气都没有呢？声音能不能传播呢？为了证明这个猜想，最好做实验试一试。

　　联想：大家一起出谋划策，想一想这个实验怎样做？怎样实现没有空气的状态？学生会很自然地联想到需要提供一个真空的环境，然后把一个发声体（例如小电铃）放入这样的环境里，前后[image: image14.png]22 ] IHZXXK CON



对比。思路理清楚后，由于实验器材的局限性，这个实验由教师演示，让两个学生上台辅助，学生进行观察对比：（1）抽去空气前和抽气后铃声的对比（2）抽气后再放人气体，两种情况铃声的对比。及时纠正猜想的谬误，最好推理得出“声音不能在真空中传播”的正确结论。

　　引导：通过刚才这一段的学习，同学对声音的传播有了怎样的认识，能不能请个代表用你自己的语言归纳一下。

　　学生：声音传播需要物质。声音不能在真空中传播。

　　传播声音的物质可以是固体、液体、气体。

四、声波
　　问题：声音在空气中如何传播呢？

　　学生实验：用铅笔不断地点击水面，你会看见什么？（一圈圈的水波，而且不断地向四周扩散）

　　那么空气中是否也有类似情形呢？

　　播放多媒体声波动画让学生有初步的认识，并提出声波这个概念。

五、声速以及估测
　　情景：有时候在电影里看见这样的画面，演员的口形与观众听到的话不是同一时间的，听到的声音要比演员的口形慢半拍，这说明声的传播需要一定的时间。我们把声音在每秒种传播的距离叫声速。[来源:学|科|网Z|X|X|K]
　　媒体显示：声速表。快速地熟悉声音在空气、水、钢铁中的传播速度。

　　问题：在一根空的长铁管的一头敲一下，在另一头可以听到几次声音？（抢答并说出理由）。如果要想在另一头听到三次敲击声，你该怎么做？

　　学生思考并回答。在思考的过程中体会传声速度与传播时间的关系。

　　说明声速不仅与介质的种类有关，还与介质的温度有关。

　　问题：如果我们想知道声音在室温状态下空气中的传播速度，应该怎么办？说出实验方案。

　　引导：要测声速，必须知道哪些量？你准备用什么办法解决这些量？需要用到哪些器材？[来源:学科网]
　　组织学生讨论，要求每组想出一个测量声速的方法。

　　学生讨论交流。[来源:学科网]
　　说明：在设计实验的[image: image15.png]22 ] IHZXXK CON



时候，要注意实验方案的可行性。声源离人耳的距离适当，不宜过近。测时间的工具也尽可能准确。当然学生会出现各种各样的实验方案，只要原理得当，应该给予鼓励。
http://www.wuliok.com

